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GAME arbejder for at skabe varige sociale
' forandringer gennem gadeidrzet og gadekultur
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Let tilgaengelige og ikke udstyrstunge aktiviteter

Drevet af uddannede Playmakere (rollemodeller) i udsatte
boligomrader

Projekter for psykisk sarbare bgrn og unge

GAME huse i Kgbenhavn, Esbjerg, Aalborg & Viborg
Micro grants (Nationale Platform for Gadeidraet)
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As8ed
- - Playmakeruddannelse — to ar + Hall of GAME
.- Uddannelse i: konflikthandtering, bernepsykologi,
kommunikation, foraeldresamarbejde, facilitering af
traening, brug af life skills, fokus pa piger etc.




EMPOWERMENT LEVELS

Community

Social

r Individual - Reconciliation
| + Gender Equality
ﬁ - Community Identity

+ Democracy
* Creativity

» Leadership
» Achievement

+ Self-confidence
» Physical Consciousness

e Trust
+ Fairplay \
» Behaviour
» Teamwork
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Empowerment
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% ¢ Ved at udvikle life skills hos barn og unge klader vi dem pa til

- | attage lederskab og tage et storre samfundsmaessigt ansvar
for de ting der er relevante for dem og deres boligomrade.
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FORDELE FOR PLAYMAKE
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Veere en del af et stgrre faellesskab
En tryg ramme
En ny made at leere pa
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FORDELE FOR DELTAGERE OG
BOLIGOMRADE

Spejling og nogen at se direkte op til
Forstaelsefor hverdagsliv og familieforhold
Et nyt blik pa’'unge i omradet

Et Igft af bollgomradet




OPMARKSOMHEDSPUNKTER
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Ressourcer i organisationen

Stor fokus pa hvad peers selv far igen
Koordinatorer som rollemodeller
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